
动画信息的加工（四）

——影片剪辑元件的使用
【教学目标】

 1、让学生掌握元件的一类--影片剪辑元件

2、明白何种对象要制作成影片剪辑元件

 3、会制作简单的影片剪辑元件

【教学重点】

 1、对影片剪辑元件的理解

 2、影片剪辑元件的制作方法       

【教学难点】  如何正确应用影片剪辑元件

【教学过程】

一、导入

    展示提问：如果要制作成这样的满天飘舞的彩色气球效果应该怎么做呢？

   生：一个图层制作一个飘舞的彩色气球。

   师：要是有100个彩色气球呢？分100个图层去做吗？做100个彩色气球？

       引出本节课的内容：影片剪辑元件

   师：譬如满天彩球效果，我们就可以只制作一个影片剪辑元件---飘舞的彩球，然后将它不断的拖动到舞台上改变位置和大小就可以完成满天飘舞彩色气球的动画，【演示操作】，大家说方便吗？

二、新授

   1、如何制作影片剪辑元件？   

   （1）执行“插入->新建元件”命令，打开“新建元件”对话框

   （2）在名称后面输入元件的名称，在类型中选择元件的类型为“影片剪辑”，最后单击“确定”按钮直接进入到该元件的编辑区状态

   （3）在编辑区内部创建动画片段

   （4）最后单击时间轴左上角的场景按钮返回到主场景的舞台上面

   2、如何使用影片剪辑元件

      直接将影片剪辑元件从库中拖动到舞台上即可

   3、【实例演示】满天飘舞彩球

    （1)新建一个图形元件，起名为[彩球]

    （2)选择圆形工具，然后画一个适当大小的圆形，并用渐变色填充制作为一个彩色气球

    （3）回到场景中，新建一个影片剪辑的元件，起名为“飘动的气球”

    （4）将刚才制作的“彩色气球”元件加入到影片剪辑元件中，然后制作飘动的气球的动画

     适当调整气球影片剪辑元件中在不同关键帧处的角度，制作飘动的效果。

    （5）制作好后将“飘动的气球”影片剪辑元件拖动到舞台上，即可

 三、学生练习

    任务一、制作“转动的大风车”   

    提示：风车的扇叶应做成影片剪辑元件，转动效果在属性面板里面旋转项中进行设置（顺时针、逆时针均可）

    拓展练习

    任务二：制作满天星动画

四、小结

    提问：什么情况下我们需要制作影片剪辑元件？

    当有些动画对象我们要重复使用需要把这个对象制作成影片剪辑元件，然后就可以无限次的使用它了！

五、课后反思

    观看Flash动画，结合之前讲过的内容动静分开制作，要用6个图层，5个图层是重复操作，那么有没有什么简单的方法不做这么多重复的工作呢？使用元件！

    备注：在制作之前应最好先复习一下动作补间动画的基本操作步骤，明确一下我们这节课主要是制作元件，在元件里用动作补间动画将扇叶转动起来！

    制作时还应多让学生观察，场景1里只有1帧，2个图层。

